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Phi est le nombre d’or qui structure I'ensemble du projet en « spirale d’or
» selon des proportions harmonieuses. Dans I'antiquité, on voyait en lui
une dimension divine. La suite de Fibonacci (0.1.1.2.3.5.8.13 efc...) que
I'on évoque dans un dé cylindrique est liee a ce nombre d'or.

Aire est I'espace ludique deédié a la pierre bleue dans tous ses etafs.

Bleu c’'est I'océan...fossiles, organismes marins, crinoides et boue cal-
caire qui fut son berceau.

Phi Aire Bleue...fiere bleue...

Description du projet :

Le jeu de I'oie est un parcours simple, adapté a tout dge, fraditionnelle-
ment disposé en spirale enroulée vers l'intérieur. Au lieu de déplacer un
pion c'est I'enfant ou I'adulte qui se déplace sur la structure, en fonction
du résultat d’un curieux dé cylindrique.

Jeu de hasard pur, le jeu de l'oie nous viendrait de I'Inde antfique en tant
que symbole ludique de la “roue de la vie” ou encore de la culture
Grecque avec le disque de Phaistos, éfrange disque d'argile aux 241
signes formant une spirale.

Je propose ici a fravers quelques déeplacements initiés par le « dé » com-
prenant la suite de Fibonacci, de franchir les degrés correspondants.
Promontoire-ch&teau pour certains, découverte du travail de la pierre
pour d’autres. Son utilisation est simple.

L'utilisation du nombre d’or et de la forme de coquillage suit un design
ludique et organique, une maniere de rappeller a I'utilisateur la prove-
nance de la pierre bleue et d'amener un peu « d'océan » dans la ville.

Phi Aire bleue rassemble autour d’'une matiere noble, d'un symbole riche
de sens et d'un theme ancré dans notre culture.

Le promontoire en conque sur son ilot en « mer » bleue s'illumine la nuit.
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Les Matériaux :

La mer symbolisée par La surface plate, est réalisée avec des éclats de
pierres bleues, telle une mosaique. lls sont lies dans un bain de béton poli
en surface. Cela permet de limiter les pertes de matiere premiere et
aussi de les valoriser.

Les marches sont réalisees en pierre bleue bouchardée limitant la glisse
en cas de cas de pluie.

Le promontoire est orné du dé cylindrique en acier Coretec, matiere
oxydée parl'eau, afin de dialoguer avec la pureté de la pierre bleue et
I'empreinte immuable du temps. Il est équipé en électricité pour s'illumi-
ner la nuit, tel un phare en mer.

Pourquoi ? « Jouer en ville »

Pour rassembler adultes et enfants a une petite partie de jeu de I'oie re-
visité ou « jeu de Phi». Escalader le promontoire, découvrir des angles de
vue differents, dialoguer avec I'urbanisme, susciter curiosite et
interrogation:s.

C’est également Jouer avec la matiere, massive, granuleuse, oxydee, et
les petits éclafts lisses, tout en sensibilisant les habitants d’une ville a ralen-
tir leur rythme, le temps de retrouver un plaisir d’enfance, de belles
formes et matieres qui coexistent avec I'environnement urbain de ma-
niere ludique et harmonieuse.

Une structure qui invitera probablement aux interrogations éducatives ¢

Quelle matiere 2 Phi, c'est quoi ¢ Fibonacci ¢ Comment les formes et
leurs proportions dialogue-t-elle ¢ Etc...
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Dé
cylindrigue rotatif en coretec.
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Eclats de pierres bleues
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tube @ 100mm en
acier Coretec

rotatif sur un axe avec
6 séries de
perforations

- Eplacement pour
éclairage led

tube @ 100mm acier
Coretec

fixé collé a la pierre
bleue

L/

tube @ 40mm acier
Coretec

Passage du cable
\ d'alimentation pour

\ éclairage nocturne
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